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平成２平成２平成２平成２７７７７年（年（年（年（第第第第２２２２８８８８回回回回））））市民総合スポーツ大会市民総合スポーツ大会市民総合スポーツ大会市民総合スポーツ大会  

（第５０回市民ラグビー大会 実施要領）  

１．趣  旨  市民スポーツの普及・振興を図り市民スポーツへの関心と参加意識を高めるため， 

市民総合スポーツ大会を開催する。  

 

２．主  催  福岡市 福岡市教育委員会 公益財団法人福岡市スポーツ協会 NPO 法人福岡市レクリエ

ーション協会福岡市体育指導委員協議会 福岡市障がい者スポーツ・レクリエーション振興

会 各区体育振興会 

 

３．主  管  市民総合スポーツ大会実行委員会  福岡市ラグビーフットボール協会 

 

４．日  時  平成２７年２月２２日(日)，３月１日(日)，８(日)，１４日（土） 

        ※参加チーム数に応じて上記のうちで試合日程を調整 

 

５．会  場  雁の巣球技場 C (芝生グラウンド) 

 

６．競技種目 ラグビーフットボール 

 

７．参加資格 福岡市ラグビー協会に登録したチーム 

 

８．競技方法  各パートに分け，トーナメント戦を行う。なお，B パートはリーグ戦とする。 

（大会期間中の天候により，延期，中止の場合有り） 

 

９．表  彰   各部１位及び２位を表彰する。 

 

10．参加料       ３０００円（２月 10 日までに振込をお願いします） 

 

11．問合せ先  福岡市ラグビー協会   担当  柳川 亘   

              〒814-0015 福岡市早良区室見２丁目１２番１０－３０１号 

              携帯：090-5291-8050  E-mail:watabochi3@yahoo.co.jp 

 

12 振込先    西日本シティ銀行 博多駅東支店 普通 １５２９８５８ 

            福岡市ラグビーフットボール協会 会計 結城 利治（ユウキ トシハル） 

13．選手資格 

(1) 傷害見舞共済制度に加入した選手に限る。 

 (2) 選手は満１８歳以上の者とし，高等学校在学中の者の参加は認めない。 

 (3) チームは福岡市及びその近郊を本拠地とするチームとする。 

 (4) 他のチームとの二重登録は認めない 

 (5) 参加資格を偽った場合，選手資格のない者が出場した場合にはその時点で失格とし，本年度及び 

次年度の本大会への出場を認めない。 

 (6) 選手登録は 40 名までとする。また試合当日にメンバー表に記載出来るのは，選手登録した 40 名の

中から 22 名までとする。 

14．「レフリー」「タッチジャッジ」「ボール係」の選出 

(1) 各チームは有資格（C 級以上）の「レフリー」を 1 名以上選出する事。選出出来ない場合は 

他チーム（「レフリー」を２名以上選出したチームを優先）担当の「ボール係」を代りに担当する事。 

(２) 各チームは「タッチジャッジ」及び「ボール係」を各１名選出する事。「タッチジャッジ」には出来るだけ

レフリー有資格者を選出する事。 

(３) 各チーム選出の「レフリー」の担当するゲームは大会本部で決定する。「ボール係」は自チームのゲ

ームを，「タッチジャッジ」は基本的に A パートは自チームのゲームの前後のゲーム，B・C パートは自

チームのゲームを担当する事とし，担当するゲームを大会本部で決定する。 
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15．組合せ   本大会の組合せは大会本部で決定する事とする。 

16．競技方法の詳細 

①試合時間 

試合時間は 25 分とする。 

②トーナメント戦の同点の場合の次試合への出場チームの決定 

同点の場合は以下の方法で次試合への出場チームを決定する。 

(1) トライ数の多いチーム 

(2) トライ数も同数の時はトライ後のゴール数が多いチーム 

(3) 試合を通じて最初に得点したチーム 

(4) 上記で決定できない場合は抽選 

③リーグ戦の順位決定は，次のとおりとする。 

ア 勝ち点制により順位を決定するものとする。 

（各試合の勝ち点は，勝ち２点，引き分け１点，負け０点とする） 

イ ２チームの勝敗数が同率の場合は、当該２チームの対戦結果により順位を決定する。 

ウ 上記イにおいて，対戦結果が同点の場合は，２試合合計のトライ数により決するも 

のとし，トライ数も同じ場合は得失点差により決定するものとする。 

エ 上記によっても，順位が決まらない場合は，同順位とするものとする。 

 

③選手の交替・入替 

選手の交替・入替は「競技規則」の定めるところによる（以下抜粋） 

選手の交替・入替を行う場合は必ず大会本部に申告する事 

選手の入替はフロントロー2 人，その他は 5 人まで入替わった選手は以下の場合を除いて 

その試合に再出場は出来ない 

(1)出血した選手の一時的交替の場合 

(2)フロントローとしてスクラムを組める選手が他にいなくなった場合 

試合中，充分にフロントローとして訓練を受けた選手がいなくなった場合にはノンコンテストスクラム

により試合を続行する。ただしこの場合，その原因を作った側のチームは勝敗にかかわらず上位

への進出権はないものとする 

  ④シンビン・退場 

シンビンの時間は 10 分間とし，ハーフタイムの時間は含まれない。同一シーズンの公式戦において、

累積 3 回目のシンビンが適用された選手はそのまま退場になり，ゲームに再出場する事は出来ない。

また，次の 1 試合は出場停止となる。 

フロントローの選手がシンビンとなり，残りの 14 名の中に安全にスクラムが組めるよう訓練された選手

がいない場合は，14 名の中から 1 名を退出させ，リザーブのフロントローの選手１名を一時的交替と

して出場させる事が出来る。 

   ・累積シンビン退場以外の理由で退場となった選手は大会本部で処分を決定する。 

⑤60 分前チーム受付 

試合当日，キックオフ 40 分前までに大会本部でチーム受付を行う事。チーム受付時に「タッチジャ

ッジ」「ボール係」の選出の確認、ドレスチェックを行う場所の確認を行う事。 

⑥ドレスチェック 

ドレスチェックには両チームの「選手」とその試合を担当する「レフリー」が参加する。 

ドレスチェックではボールの確認及び「レフリー」「運営担当」とのミーティングについても実施する。 

⑦メンバー表の提出 

K.O の 30 分前までに大会本部に「メンバー表」を提出する事。試合の成立は，キックオフ時に 

メンバー最低 15 人及び「メディカルサポーター」各 1 人の計 16 人の当日参加を必要とする。 

これを満たさない場合は不戦敗とする。 

  ⑧公式記録の提出 

各試合チーム試合スコアを作成し，両チームで試合結果を作成し，試合後，大会本部に提出するこ

と。  
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 ⑨服装について 

     (1)ジャージには背番号を表示し，努めて 1～15 番は先発メンバー，16～22 番はリザーブメンバー

が着用する事。 

(2) ジャージの袖は肘まで隠れるものとする事。 

(3) サポーター，アンダーパンツは短パンと同色か白色のものとする事。 

(4) 短パン・ストッキングの色・柄はチームで統一する事。 

   ⑩喫煙について 

グランド内は全面禁煙とする。 

⑪清掃 

ゲーム終了後は使用場所周辺を清掃する事。ゴミは各自持ち帰る事。      

  ⑫４日間とも第一試合，最終戦に割当てられたチームは準備及び撤収をお願いします。 


